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Annexe 1

OBJECTIFS DE LA FORMATION :

Vous aborderez les compétences essentielles en programmation (langage C#), utilisation du moteur Unity, et notions
fondamentales de Game Design. Elle vous permet d’acquérir la logique de programmation et des outils professionnels
indispensables & la conception de jeux et d'applications immersives.

Vous concevrez un prototype fonctionnel illustrant une idée de jeu ou d'application immersive, rédigerez les documents de

conception (GDD, dossiers de présentation) nécessaires a la structuration d'un projet. Vous pourrez renforcer la culture
vidéoludique et la compréhension de I'écosystéme XR, acquérir des méthodologies de travail collaboratif et de gestion de projet
adaptées aux pratiques du secteur.

Cette approche favorise un apprentissage pratique et progressif, préparant & la réalisation de projets concrets comme
une application en réalité augmentée.

Métiers : Concepteur d’applications - Développeur d'applications - Développeur web mobile
Tout public : Accessible niveau BAC de préférence scientifique ou technique sur dossier et entretien
Prérequis : Pratique de I’Anglais et pratique courante de I’ordinateur et de ses outils

MODULES CONCEPTION :

Conception d'une application
Conception d'un Game Design Document
Game & Level design

Sound Design

Modélisation sur Blender

Culture Jeu Vidéo & Média

Sound Design

MODULES PROGRAMMATION :
Informatique & Hardware
Programmation GODOT
Programmation C#/.NET
Moteur de jeu UNITY
Application REALITE AUGMENTEE
Maths appliqués

MODULES PROFESSIONNELS :

¢ Anglais professionnel , Japonais
( ¢ Méthodologie Projet & Méthodes agiles

_ ¢ Dossier présentation & teaser application AR
@eCedric Romana

e Présentation professionnelle & pitch de projet
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@ DUREE £2:% VALIDATION DE LA FORMATION a_ﬂ MOYENS D'APPRECIATION
10 mois Septembre & Juin Yd DE RESULTATS
9h30 & 16h30 lére année BACHELOR
Vacances scolaires Académie Game Développeur XR Contréles continus et partiels.
Toulouse Attestation de Compétences Productions et mise en situation.
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@ MODALITE DE LA FORMATION (© TARIF DE LA FORMATION 0 MOYENS PEDAGOGIQUES
Présentiel ou mixte Tarif formation : 6300€ (9€/h) Accés réseau & un espace de travail
Ecole 62 av Maréchal Joffre 500h cours et TP - 200h projets personnel sur le serveur de ['Institut,
Annexe 2 Rue André Breyer 65000 Frais d'Inscription annuel inclus 250€ accessible sur le centre ou depuis le domicile,
Tarbes logiciels compris.
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