\/ MODALITE DE LA FORMATION

Présentiel - Mixte
ou distanciel

9 LIEUX DE FORMATION
-

Ecole : 62 av Maréchal Joffre
Annexe : 2 Rue André Breyer
65000 Tarbes

[ ]
ﬂ MOYENS PEDAGOGIQUES

Accés réseau & un espace de
travail personnel sur le serveur de
I'Institut, accessible sur le centre
ou depuis le domicile, logiciels
compris.

&

Productions et mise en situation.

MOYENS D’APPRECIATION
DE RESULTATS

.I.I.I.l.
PLANNING DE FORMATION
oo(}) 2 sessions/an

d’octobre a juillet

5 ¥) REGLEMENT INTERIEUR
a @ Remis lors de Iinscription.

3
Attestation de compétences

VALIDATION DE LA FORMATION :

METIERS IMAGES NUMERIQUES

MODULES GRAPHISME 2D

PROGRAMMES FORMATION MODULES Annexe 1

Maitriser la création de visuels numériques, c’est gagner en autonomie, en
créativité tout en répondant aux exigences du monde professionnel et artistique.
Attirer I’attention, renforcer I’efficacité de sa communication est un enjeu en
entreprise ou dans le secteur créatif.

Métiers : Graphiste, lllustrateur, Dessinateur BD Manga, Designer
Tout public : Accessible tout public, aisance pour le dessin
Prérequis : Expérience dans les techniques graphiques

MODULE CI1 - ANALYSER ET CONSTRUIRE UN VISUEL - 2 jours -540€ (45€/h)

Comprendre, analyser et construire des visuels de communication, c’est
acquérir des outils essentiels pour concevoir des messages percutants,
renforcer son expertise créative et accroitre son impact professionnel dans
un univers ou I’image est omniprésente.

Programme: Jour 1 - Evolution et principes du graphisme

Jour 2 - Analyse et construction d’un visuel

MOD. CI3 - CONCEVOIR UN VISUEL SUR ILLUSTRATOR - 5 jours -1350€ (45€/h)

Adobe Illustrator est un logiciel incontournable dans les domaines du
graphisme, de la communication visuelle et du design (logos, affiches, icones,
illustrations complexes, etc).

Se former sur lllustrator permet d’acquérir des compétences immédiatement
applicables, gagner en efficacité, en créativité et donner un réel impact a vos
visuels.

Programme: Jour 1 - Evolution et principes du graphisme

Jour 2 - Prise en main d’lllustrator Jour 3 - Analyse et construction du visuel

Jour 4 - Outils avancés/IA et lllustration Jour 5 - Finalisation et préparation de fichier

MOD. CI4 - CONCEVOIR UN LOGO ET L’ANIMER - 8 jours - 2160€ (45€/h)

MODULE Ci4 - Concevoir un logo et I’animer- 8 jours - 2160 € (45€/h)
Apprendre a utiliser deux outils professionnels complémentaires: Illustrator
pour la création vectorielle précise et After Effects pour [I’animation
dynamique, c’est développer une vraie polyvalence recherchée dans la
production graphique, le motion design et la communication visuelle.
Programme: Jour 1 - Prise en main d’lllustrator Jour 2 - Analyse et construction du
visuel - Jour 3 Outils avancés/IA et lllustration Jour 4 - Finalisation et préparation de
fichier - Jour 5 - Prise en main After Effect Jour 6 - Animation Jour 7- VFX

Jour 8 - Rendu et export
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