
OBJECTIFS DE LA FORMATION : 
Le Mastère Game Développeur vise à renforcer les compétences techniques, créatives et stratégiques acquises pour
permettre la conception complète et la valorisation d’un projet de jeu vidéo ou d’application interactive. 
Vous développerez votre capacité à structurer un projet professionnel, du concept au prototype, en maîtrisant la rédaction du
Game Design Document (GDD), le développement technique, la production d’un teaser et la présentation argumentée du projet
auprès de partenaires. La formation intègre une dimension de veille et de stratégie transmédia, en abordant le positionnement du
projet sur les marchés culturels et numériques, la recherche de financement, et la mise en place d’une visibilité cohérente sur les
réseaux sociaux.

MÉTIERS IMAGES NUMÉRIQUES
mastère  GAME DÉVELOPPEUR 

Métiers : Concepteur Jeu Vidéo, Concepteur d’Application, Concepteur d’expérience immersives
Tout public : Accessible niveau BAC + 3 en techniques programmation
Prérequis : Avoir un projet de Jeu Vidéo, d’Application ou d’Expérience immersive sur dossier et entretien
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MOYENS  PÉDAGOGIQUES  MODALITÉ DE LA FORMATION 
Présentiel ou mixte
École : 62 av Maréchal Joffre
Annexe : 2 Rue André Breyer 
65000 Tarbes

VALIDATION DE LA FORMATION 

TARIF DE LA FORMATION
Accès réseau à un espace de travail
personnel sur le serveur de l’Institut,
accessible sur le centre ou depuis le domicile,
logiciels compris.

MOYENS  D’APPRÉCIATION
DE RÉSULTATS 

DURÉE 
12 mois  Septembre à Septembre
9h30 à 16h30
Vacances scolaires Académie
Toulouse

 Productions et mise en situation.
Présentation devant un jury de professionnel

MASTERE Game Développeur 

Tarif formation : 5000€ (10 €/h)
300h cours et TP - 200h projets 
+ 140 h stage
Frais d’Inscription annuel inclus 250€

MODULE CONCEPTION

Méthodologie & Gestion de projet
Financement & Stratégie transmédia
Dossier présentation  & teaser jeu vidéo
Présentation professionnelle & pitch de projet
Réseau - Positionnement Professionnel
Veille professionnelle - Innovation et IA
Statut Indépendant 
Devis & Facturation
Droit du Jeu Vidéo

Rédaction de projet
Scenario et storyboard de situation de jeu 
Narration Environnementale
Conception d’un Game Design Document
Game & Level design
Conception du prototype
Lighting et VFX sur moteur de jeu
Sound Design prototype
Playtests
Rendu final du prototype du jeu 

MODULES PROFESSIONNELS : 

Annexe 1 


