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OBJECTIFS DE LA FORMATION :
Axée sur les outils créatifs innovants des moteurs de jeu, vous collaborerez avec les développeurs et sound designer

pour la réalisation d’un jeu vidéo. Vous communiquerez dans une équipe multidisciplinaires et valoriserez votre travail
a travers des livrables professionnels adapté aux standards du secteur et aux techniques de gestion de projet
complexes . Vous développerez et communiquerez sur un projet transmédia sur plusieurs supports, vous formaliserez
une démarche professionnelle dans un dossier de présentation valorisant la maitrise des outils, processus créatifs et

enjeux du transmédia.

Métiers : Concept Artiste, Storyboarder, Animateur 2D, Animateur 3D, Artiste 3D, Motion Designer, Game Artiste
Tout public : Accessible niveau BAC + 2 ou expérience professionnelle en techniques graphiques
Prérequis : Avoir une base des techniques de dessin 2D ou 3D et d’animation sur dossier et entretien

MODULES ARTISTIQUES :

Narration - Scénario
= En option : Croquis - Modéle vivant
Direction Artistique Projet
Conception Dossier Projet transmédia
Sound design - Rendu - Montage
Conception d'un teaser
En option : Croquis - Modéle vivant
En option : Culture artistique - Culture JeuVidéo - Game Design

MODULES PROFESSIONNELS :
Veille professionnelle -Innovation et 1A

Communication réseaux - Demoreel - Recherche de Stage
Gestion de Projet - Méthodologie

L0 TR Stratégie transmédia & financement
ﬁ L. | " Statut indépendant
o Eco Conception & inclusivité
o=t Dossier projet transmédia & Pitch
R En option : Anglais /Japonais
OPTION ARTISTE 2D : OPTION ARTISTE 3D :
i . == Concept Art - lllustration * Concept Art - Modélisation
. @F ! Storyboard - Color Script ° A“im‘“fm‘ 3D )
r L T Challenge Animation ¢ Animation en temps réel
! e 5 Compositing - Rendu - Lighting - VFX o Lighting - VFX sur UNREAL
-;‘f 3 : } Ul Design - Motion Design ¢ Ul Design - Motion Design

OPTION Ul DESIGN ARTISTE *

¢ Langage CSS - HTML
o Web Marketing

o Site - Réseaux

e Concept Art - lllustration

e Storyboard - Animation

eMaéliss Ihuel o Ul Design - Motion Design

, = .
@ DUREE &% VALIDATION DE LA FORMATION a_ﬂ MOYENS D'APPRECIATION
12 mois Septembre & Septembre L DERESULTATS

Stage de Mai & Septembre ol L T O L Contréles continus et partiels.

*Accés au Titre Professionnel Concepteur

$h30 & 16h30 . .. Designer Ul RNCP 36634 sur complément Productions et mise en situation.
Vacances scolaires Académie ) ;
Toulouse des frais de passage de titre 150€

ulou.

ﬁl MOYENS PEDAGOGIQUES

(V) MODALITEDELAFORMATION (€ TARIF DE LA FORMATION

Présentiel ou mixte

Ecole : 62 av Maréchal Joffre
Annexe : 2 Rue André Breyer
65000 Tarbes

ANATEN SARL 62 Avenue Maréchal Joffre 65000 TARBES - SIRET 840 034 813 00013 - DREETS 76650082665 - UAI 0651118M - www.anaten.fr

Tarif formation : 6500€ (9.28 € /h)

500h cours et TP - 200h projets + stage 140h

Frais d'Inscription annuel inclus 250€

Accés réseau & un espace de travail
personnel sur le serveur de ['Institut,

accessible sur le centre ou depuis le domicile,

logiciels compris.
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