
MOYENS ﻿PÉDAGOGIQUES  MODALITÉ DE LA FORMATION 

Présentiel ou mixte
École 62 av Maréchal Joffre
Annexe 2 Rue André Breyer
65000 Tarbes

VALIDATION DE LA FORMATION 

2ème année BACHELOR Narrative &
Digital Art  
Attestation de Compétences 

TARIF DE LA FORMATION

MOYENS ﻿D’APPRÉCIATION
DE RÉSULTATS 

Contrôles continus et partiels.
Productions et mise en situation.

DURÉE 

10 mois  Septembre à Juin
9h30 à 16h30
Vacances scolaires Académie
Toulouse

Accès réseau à un espace de travail
personnel sur le serveur de l’Institut,
accessible sur le centre ou depuis le
domicile, logiciels compris.

Tarif formation : 6500€ (9.28€/h)
500h cours et TP - 200h projets
Frais d’Inscription annuel inclus 250€

OBJECTIFS DE LA FORMATION : 
Centrée sur les techniques d’animation, de motion design et de VFX vous réaliserez un teaser pour insuffler vie et
mouvement à votre univers narratif. Vous travaillerez en équipe avec des développeurs sur du concept pour du Jeu
Vidéo sur les GameJam . Vous aborderez les techniques de projets immersifs, Vidéo Mapping en 2D ou en 3D vous
concevrez, modéliserez et intégrerez des éléments assets répondant aux exigences techniques et artistiques du
domaine de la VR. Vous développerez vos compétences de présentation professionnelle par la réalisation d’un
demoreel, la réalisation et le pitch d’un dossier de projet transmédia. 

Métiers : Concept Artiste, Storyboarder, Animateur 2D, Artiste 3D,  Motion Designer, Game Artiste
Tout public :  Accessible niveau BAC+1 ou expérience professionnelle dans les techniques graphiques 
Prérequis : Avoir une base des techniques de dessin 2D et de Concept Art sur dossier et entretien

Culture Artistique - Média Immersif 
En option : Anatomie animale -Croquis Modèle vivant
Analyse Filmique - Culture Média
Narration - Scénario 
Concept Art - Direction Artistique
Eco conception & inclusivité
En option : Culture Jeu Vidéo - Game Design 

MODULES ARTISTIQUES : 

MODULES TECHNIQUES : 
Illustration - Affiche  
Modélisation 3D - Rotopo - Texturing
Animation 2D Parcours - Acting
Storyboard - Color script 
 Motion design & VFX
Compositing - Montage - Sound Design 

MODULES PROFESSIONNELS : 
Statuts Salariés & Indépendant
Devis - Facturation 
Stratégie transmédia
Veille professionnelle - Innovation et IA
Présentation professionnelle - Demoreel
Gestion de Projet - Méthodologie 
Dossier Court métrage Transmédia & Pitch
En option : Anglais - Japonais@Meithien Lassere

(patrimoine, scientifique, éducatif...).

ANATEN SARL 62 Avenue Maréchal Joffre 65000 TARBES - SIRET 840 034 813 00013 - DREETS 76650082665 - UAI 0651118M - www.anaten.fr

ART  PRO  créatif 
2éme année  animation

  expÉriences   immersives


	ART  PRO  créatif  2éme année  animation   expÉriences   immersives
	OBJECTIFS DE LA FORMATION :  Centrée sur les techniques d’animation, de motion design et de VFX vous réaliserez un teaser pour insuffler vie et mouvement à votre univers narratif. Vous travaillerez en équipe avec des développeurs sur du concept pour du Jeu Vidéo sur les GameJam . Vous aborderez les techniques de projets immersifs, Vidéo Mapping en 2D ou en 3D vous concevrez, modéliserez et intégrerez des éléments assets répondant aux exigences techniques et artistiques du domaine de la VR. Vous développerez vos compétences de présentation professionnelle par la réalisation d’un demoreel, la réalisation et le pitch d’un dossier de projet transmédia.
	Métiers : Concept Artiste, Storyboarder, Animateur 2D, Artiste 3D,  Motion Designer, Game Artiste Tout public :  Accessible niveau BAC+1 ou expérience professionnelle dans les techniques graphiques  Prérequis : Avoir une base des techniques de dessin 2D et de Concept Art sur dossier et entretien


	MODULES ARTISTIQUES :
	Culture Artistique - Média Immersif
	En option : Anatomie animale -Croquis Modèle vivant
	Analyse Filmique - Culture Média
	Narration - Scénario
	Concept Art - Direction Artistique
	Eco conception & inclusivité
	En option : Culture Jeu Vidéo - Game Design

	MODULES TECHNIQUES :
	Illustration - Affiche
	Modélisation 3D - Rotopo - Texturing
	Animation 2D Parcours - Acting
	Storyboard - Color script
	Motion design & VFX
	Compositing - Montage - Sound Design
	MODULES PROFESSIONNELS :
	Statuts Salariés & Indépendant
	Devis - Facturation
	Stratégie transmédia
	Veille professionnelle - Innovation et IA
	Présentation professionnelle - Demoreel
	Gestion de Projet - Méthodologie
	Dossier Court métrage Transmédia & Pitch
	En option : Anglais - Japonais
	DURÉE
	MODALITÉ DE LA FORMATION
	VALIDATION DE LA FORMATION
	TARIF DE LA FORMATION
	MOYENS ﻿D’APPRÉCIATION DE RÉSULTATS
	MOYENS ﻿PÉDAGOGIQUES



