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FORMATIONS
ART PRO CRERATIF

BACHELOR NARRATIVE 8 DIGITAL ART
TITRE PROFESSIONNEL
CONCEPTEUR DESIGN UIBNCP 356334

BACHELOR

CONCEPT ART-UI € MOTION
DESIGN- ILLUSTRATION BD

ANIMATION 2D/30
30 GAME ART XR

MASTERES

D NARRATIVE ART
30 GAME ART




(./ METIERS IMAGES NUMERIQUES

CURSUS ART PRO CREATIF
ANATEN EDToN-ANIMATION - TRANSMEDIA - JEU VIDEO

CURSUS ART PRO CREATIF ANATEN

Accessible niveau BAC- Tests et entretien

Il s'adresse principalement a des profils passionnés par les techniques de dessin et disposant d'une bonne culture en manga, film
d'animation ou jeu vidéo.

Notre formation d'études supérieures débouche en 3 ans sur le BACHELOR Narrative & Digital Art et donne accés au Titre Professionnel
Concepteur Designer Ul RNCP 36634.

Nos MASTERES de 4éme année permet de se spécidliser et de développer un projet personnel.

Compléte elle favorise la découverte de toutes les facettes des techniques professionnelles artistique et favorise la polyvalence
pour le transmédia.

METIERS : Cette formation donne accés aux de nombreux métiers liés a I'image dans le secteur de I'édition, de la
communication, de I'animation ou du jeu vidéo.(concept artiste, modeleur, animateur, VFX, Ul Design ....)
TOUT PUBLIC : Elle est Accessible niveau BAC avec une base de graphisme sur tests et entretien

PREREQUIS : Avoir une bonne culture artistique et étre a I'aise sur les outils numériques.
ART PRO CREATIF BACHELOR

CREA lére année CREA 2éme année CREA 3éme année
EDITION BD MANGA ANIMATION - XR GAME ART + stage

« UNIVERS NARRATIF & CONCEPT ART * NARRATION & ANIMATION « NARRATION & GAME ART

+ DESSIN 2D/3D - Ul DESIGN * ANIMATION 2D/3D « ANIMATION TEMPS REEL

+ PROJET EDITION * PROJET TRANSMEDIA IMMERSIF « PROJET TRANSMEDIA JEU VIDEO
+ BOOK & SITE PROFESSIONNEL + BOOK & DEMOREEL « BOOK & DEMOREEL

ART PRO CREATIF MASTERE

MASTERE 2D MASTERE 3D
NARRATIVE ART GAME ART
- PROJET EDITION / ANIMATION - PROJET ANIMATION TEMPS REEL
- METHODOLOGIE PROJET - CONCEPTION SCENE 3D
- FINANCEMENT PROJET - CONCEPTION ANIMATION
- BOOK & SITE PROFESSIONNEL - BOOK & SITE PROFESSIONNEL

(@Shanice MASSOULIE LAIDA

NOS POINTS FORTS :

- Des classes de 12 a 15 éléves
- Des projets professionnels pour enrichir leur CV
- Intégration en 3¢me année des techniques d'animation en temps réel, utilisées en jeu vidéo et sur le secteur de I'animation

SECTEUR ANIMATION - Etude CNC

2 ’ . SECTEUR JEU VIDEO - Etude AFJV
Il est représenté par 125 studios en France.

C'est la premiére entreprise culturelle

SECTEUR LIVRE BD - Etude GFK
C'est un chiffre d'affaires de 510 millions Not e ducteur de il
d'euros en 2018 avec plus de 44 millions de olre pays este fer producteur de tims

avec un chiffre d'affaires pesant 4.9

d'animation européens et le 3¢éme au rang .
Milliards d'euros représentant 26000

livres vendus. : ,
. . 021k mondial. Il génére 76 millions d'euros de
Ce dynamisme est surtout porté par I'édition

emplois en France, 2000 & 3000 postes

ventes & I'exportation devant le cinéma
classique et comptabilisent 14000 heures & pourvoir sur ces prochaines années
de diffusion sur les chaines frangaises. avec une progression de 10% par an

Manga : 1 livre vendu sur 3 étant un manga

ANATEN SARL 62 Avenue Maréchal Joffre 65000 TARBES - SARL - SIRET 840 034 813 00013




METIERS IMAGES NUMERIQUES

ART PRO CREATIF 1IERE ANNEE
ANATEN NARRATION-EDITION - Ul DESIGN

PROGRAMME ART PRO CREATIF 1ére ANNEE Annexe 1

Métiers Graphiste lllustrateur Indépendant Concept Artiste, Ul Designer
Tout public Accessible niveau BAC avec une base de graphisme sur tests et entretien
Prérequis Avoir une base des techniques de dessin et étre & l'aise sur les outils numériques

OBJECTIFS DE LA FORMATION : Acquérir les techniques de la narration, du concept art et de I'Ul Design
Réaliser un projet d'édition et de site professionnel en fin d'année a présenter devant un jury

MODULES ARTISTIQUES :

CULTURE ARTISTIQUE / CULTURE MEDIA JEU VIDEO
ANATOMIE / PERSPECTIVE / CROQUIS MODELE VIVANT
NARRATION / SCENARIO / DRAMATURGIE
STORYBOARD / CADRAGE / RYTHME

COULEUR / TYPO / Ul DESIGN / MOTION DESIGN
CONCEPT ART , CHARA DESIGN, DECORS, PROPS

TECHNIQUES MANGA - BD - COMICS
DESSIN NUMERIQUE 2D - ILLUSTRATION
MODELISATION 3D - MODELAGE

MOTION DESIGN & VFX SUR AFTER EFFECT
ANIMATION TRADITIONNELLE - ANIMATION 2D /3D

e ANGLAIS PROFESSIONNEL / JAPONAIS
e BOOK & SITE PROFESSIONNEL

e DROIT DES AUTEURS, DROIT DE L'IMAGE
e DOSSIER PROJET EDITION & PITCH

@Sacha BUTON

=
@ DUREE £2:% VALIDATION DE LA FORMATION a_u MOYENS D’APPRECIATION
: S ~ DERESULTATS
9 mois Octobre & Juin BACHELOR Digital & Narrative Art L , ,
9h30 & 16h30 o n B Contréles continus et partiels.
. _ Accés au Titre Professionnel CDUI - . . >
Vacances scolaires Académie RNCP 35634 Productions et mise en situation.
Toulouse
V . @ TARIF DE LA FORMATION =
MODALITE DE LA FORMATION ,
Présentiel ou mixte MOYENS PEDAGOGIQUES
! ’ Tarif formation : 5950 € (700h) - .
Ecole 62 av Maréchal Joffre Frais de Dossier - 60€ Accés réseau & un espace de

travail personnel sur le serveur de
I'Institut, accessible sur l'institut
ou & domicile, logiciels compris.

Annexe 2 Rue André Breyer
65000 Tarbes

Frais annuel d'inscription : 150€

ANATEN SARL 62 Avenue Maréchal Joffre 65000 TARBES - SARL - SIRET 840 034 813 00013
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ANATEN ANIMATION - TRANSMEDIA - EXPERIENCE IMMERSIVE

PROGRAMME ART PRO CREATIF 2éme ANNEE Annexe 1

Métiers Concept Artiste, Artiste 3D, Storyboarder, Compositing Artiste, Motion Designer
Tout public Accessible niveau BAC+1 avec une base de concept art sur tests et entretien
Prérequis Avoir une base des techniques de dessin et étre a I’aise sur les outils numériques

OBJECTIFS DE LA FORMATION : Acquérir les techniques d'animation 2D /3D
Réaliser une production transmédia Animation - Expérience immersive

MODULES ARTISTIQUES :

« CULTURE ARTISTIQUE /CULTURE MEDIA XR
« ANATOMIE AVANCEE, CROQUIS MODELE VIVANT
« NARRATION, SCENARIO, DRAMATURGIE

* NARRATION & ANIMATION

* ANALYSE FILMIQUE/ GAME DESIGN

MODULES TECHNIQUES :
* ILLUSTRATION/CONCEPT ART

« STORYBOARD ANIMATION / CADRAGE/ RYTHME

« LAYOUT/ BACKGROUND

« MODELISATION 3D/ROTOPO & TEXTURING

* ANIMATION 2D / 3D MAYA

« RENDU LUMIERE & VFX SUR MOTEUR DE JEU

* SOUND DESIGN/ MONTAGE

MODULES PROFESSIONNELS :

* ANGLAIS PROFESSIONNEL/JAPONAIS
« DEMOREEL & CONSTITUTION RESEAU PROFESSIONNEL
« GESTION DE PROJET, METHODOLOGIE

« STRATEGIE TRANSMEDIA

« DOSSIER PROJET TRANSMEDIA IMMERSIF & PITCH

ashanice assoulie Lalla

. =
@' DUREE #%:¢ VALIDATION DE LA FORMATION
9 mois Octobre & Juin . . .
Oh30 & 16h30 BACHELOR Narrative & Digital Art et un

; - titre professionnel Créatif Transmédia
Vacances scolaires Académie . .
XR niv. 6 (en cours). Permet laccés aux
Toulouse X
Masteres

@ MODALITE DE LA FORMATION @ TARIF DE LA FORMATION

Présentiel ou mixte Tarif f tion * 59. '700h
Ecole 62 av Maréchal Joffre arif formation : 5950 € (700h)

Aizse 2 1ue sl By Frais annuel d'inscription : 150€
65000 Tarbes

§3 MOYENS D’APPRECIATION
(_’,’f, DE RESULTATS

Contréles continus et partiels.
Productions et mise en situation.

[ ]
ﬂ- MOYENS PEDAGOGIQUES

Accés réseau & un espace de travail
personnel sur le serveur de I'lnstitut,
accessible sur l'institut ou & domicile,
logiciels compris.

ANATEN SARL 62 Avenue Maréchal Joffre 65000 TARBES - SARL - SIRET 840 034 813 00013
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ANATEN ANIMATION-TRANSMEDIA - JEU VIDEO

PROGRAMME ART PRO CREATIF 3@me ANNEE Annexe 1

Métiers Concept Artiste 2D/3D, Animateur 2D/3D, Game Artiste, Réalisateur.
Tout public Accessible niveau BAC+2 avec une base de concept art et animation sur tests et entretien
Prérequis Avoir une base des techniques de dessin et étre a I’aise sur les outils numériques

OBJECTIFS DE LA FORMATION : Concevoir et réaliser un court métrage 2D ou 3D
Concevoir un projet de court métrage a présenter devant un jury professionnel
Se présenter en tant que professionnel

MODULES ARTISTIQUES :

o CULTURE ARTISTIQUE, CULTURE MEDIA
o ANATOMIE ANIMALE/ CROQUIS MODELE VIVANT
e ANALYSE FILMIQUE/ GAME DESIGN

CONCEPT ART 2D/3D

ANIMATION QUADRUPEDE

ANIMATION TEMPS REEL
STORYBOARD/ LAYOUT

COMPOSITING /MONTAGE / SOUND DESIGN
RENDU LUMIERE & VFX SUR UNREAL ENGINE

ANGLAIS PROFESSIONNEL / JAPONAIS

GESTION PROJET & ECONOMIE

DOSSIER PROJET COURT METRAGE

STATUT INDEPENDANT / SALARIE / INTERMITTENT
PRESENTATION PROFESSIONNELLE DEMOREEL

’ =
@' DUREE ‘:“’,.“VALIDATION DE LA FORMATION
9 mois Octobre & Juin

9h30 & 16h30
Vacances scolaires Académie

Toulouse

@ MODALITE DE LA FORMATION
Présentiel ou mixte

Ecole 62 av Maréchal Joffre

BACHELOR Narrative & Digital Art et un
titre professionnel Créatif Transmédia
XR niv. 6 (en cours). Permet laccés aux
Mastéres

© TARIF DE LA FORMATION

Tarif formation : 5950 € (700h)
Frais annuel d'inscription : 150€

Annexe 2 Rue André Breyer
65000 Tarbes

DE RESULTATS

Contréles continus et partiels.
Productions et mise en situation.

a_ﬂ MOYENS D'APPRECIATION
g

[ ]
ﬂ. MOYENS PEDAGOGIQUES

Accés réseau & un espace de travail
personnel sur le serveur de I'lnstitut,
accessible sur l'institut ou & domicile,
logiciels compris.

ANATEN SARL 62 Avenue Maréchal Joffre 65000 TARBES - SARL - SIRET 840 034 813 00013



METIERS IMAGES NUMERIQUES

ANATEN NARRATION 2D - PROJET EDITION - ANIMATION

PROGRAMME MASTERE 2D NARRATIVE ART Annexe 1

Métiers Concept Artiste 2D/3D, Animateur 2D/3D, Game Artiste,
Tout public Accessible niveau BAC+3

Réalisateur.

Prérequis Avoir suivi une formation concept art ou animation sur dossier et entretien

OBJECTIFS DE LA FORMATION : Maitriser le développement d'un projet d’'édition ou d'animation,
de la présentation jusqu'au financement, disposer d'un book ou demoreel de qualité pour

répondre aux exigences des studios de production.

PROGRAMME

REDACTION DE PROJET

DIRECTION ARTISTIQUE

GESTION DE PROJET & METHODOLOGIE
PROJET & STRATEGIE TRANSMEDIA

PROJET & FINANCEMENT

RESEAU & POSITIONNEMENT PROFESSIONNEL

OPTION EDITION

CROQUIS MODELE VIVANT
MASTERCLASSE ILLUSTRATION
NARRATION & STORYBOARD
REALISER UN PROJET EDITION
REALISER UN EXPOSITION IMMERSIVE

OPTION ANIMATION

) : =
DUREE #%:¢ VALIDATION DE LA FORMATION
1T mois Octobre & Septembre
9h30 & 16h30 MASTERE NARRATIVE ART
Vacances scolaires Académie Option Edition
Toulouse Option Animation

@ MODALITE DE LA FORMATION @ TARIF DE LA FORMATION

Ercég;zvgz/ ZL‘I/ ﬂgf schal Joffre Tarif formation : 4500 € (600h)

Annexe 2 Rue André Breyer ,,::m':s de Do7s;gcir: 6Q€, 1506
65000 Tarbes rais annue InSCI"IPfIOn o

ANATEN SARL 62 Avenue Maréchal Joffre 65000 TARBES -

NARRATION & STORYBOARD
NARRATION & CONCEPT ART
NARRATION & ANIMATION
REALISER UN COURT METRAGE

€3 MOYENS D’APPRECIATION
1_,'5 DE RESULTATS

Présentation de production
devant jury

[ ]
ﬂ. MOYENS PEDAGOGIQUES

Accés réseau & un espace de travail
personnel sur le serveur de ['Institut,
accessible sur l'institut ou & domicile,
logiciels compris.

SARL - SIRET 840 034 813 00013
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A H A T [ “ GAME ART - PROJET JEU VIDEO - ANIMATION TPS REEL

PROGRAMME MASTERE 3D GAME ART Annexe 1

Métiers Concept Artiste, Animateur , Game Artiste, Réalisateur.

Tout public Accessible niveau BAC+3
Prérequis Avoir suivi une formation modélisation ou animation sur dossier et entretien

OBJECTIFS DE LA FORMATION : Maitriser le développement d'un projet d’édition ou d'animation,
de la présentation jusqu'au financement, disposer d'un book ou demoreel de qualité pour
répondre aux exigences des studios de production.

PROGRAMME
CULTURE JEU VIDEO / GAME DESIGN

CONCEPTION PERSONNAGE SUR ZBRUSH
REALISATION D'UNE SCENE SUR MAYA
CONCEPTION DES ANIMATIONS REPONDANT AUX
BESOINS DU JEU VIDEO OU DE L'APPLICATION
INTEGRATION DES VISUELS SUR MOTEUR DE JEU
RENDU LUMIERE SUR MOTEUR DE JEU

EFFETS SPECIAUX SUR MOTEUR DE JEU
REALISATION D'UNE CINEMATIQUE EN TEMPS REEL
REALISER UN DEMOREEL

REDACTION DE PROJET

DIRECTION ARTISTIQUE

GESTION DE PROJET & METHODOLOGIE

RESEAU & POSITIONNEMENT PROFESSIONNEL

. = o
@ DUREE #%:# VALIDATION DE LA FORMATION a_ﬂ MOYENS D’APPRECIATION
J g

1T mois Octobre & Septembre DE RESULTATS
9h30 & 16h30 MASTERE GAME ART Présentation de production

Vacances scolaires Académie Option Edition devant jury
Toulouse Option Animation

[ ]
@ MODALITE DE LA FORMATION (®) TARIF DE LA FORMATION i MOYENS PEDAGOGIQUES

Er;;/een ?2/ Ziﬂ)gf Schal Joffre Tarif formation : 4500 € (600h) Accés réseau & un espace de travail

Annexe 2 Rue André Breyer Frar:s de Dossi?r: 6Q€ . personr]e/ sur /e,.seryeur de‘/ Insfifuf,
$5000 Tarbes Frais annuel d'inscription : 150€ accessible sur l'institut ou & domicile,
logiciels compris.

ANATEN SARL 62 Avenue Maréchal Joffre 65000 TARBES - SARL - SIRET 840 034 813 00013
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CONCEPTEUR/TRICE DESIGNER UI
ANATEN mNeP 3se34

CONCEPTEUR/TRICE DESIGNER Ul Annexe 1

Emplois Concepteur d'interface utilisateur,Ul designer, Web Designer

Le designer Ul (design de l'interface utilisateur) est en charge de la conception générale des
interfaces, de la clarté de la navigation, de I'optimisation des parcours et aussi de la qualité des
contenus aussi bien pour internet, jeu vidéo, applications interactives.

Tout public Accessible niveau BAC avec une base de graphisme sur tests et entretien
Prérequis Pratique avancée des outils numériques et de base des outils de graphisme

OBJECTIFS DE LA FORMATION
Concevoir les éléments graphiques d'une interface et de supports de communication, réaliser la gestion
et suivi d'un projet de communication numérique, réaliser et animer un site Web

PROGRAMME DE FORMATION
INTRODUCTION - 1 semaine : Entrée en formation
ENVIRONNEMENT PROFESSIONNEL, OBJECTIFS METIERS

Sensibilisation au handicap, diversité, développement durable

MODULE 1 - 13 semaines : Concevoir des éléments graphiques d'une interface,
supports de communication

CREATION DES ELEMENTS GRAPHIQUES ET INTERFACES

Réalisation illustrations, visuels et graphismes adaptés au support de diffusion
Conception des interfaces graphiques et des protoypes respectant & la législation
CREATION D'UNE ANIMATION pour différents supports de diffusion

CREATION DE SUPPORTS DE COMMUNICATION Création des visuels et typographie
cohérents au cahier des charges

MODULE 2 - 4 semaines : Contribuer & la gestion et suivi de projet de
communication numérique

STRATEGIE WEBMARKETING Mettre en ceuvre une stratégie webmarketing - Nom de
domaine - Newsletter - Chartre graphique

VEILLE PROFESSIONNELLE Assurer une veille professionnelle - Organisation du temps et
exploitation des informations - Synthése et mise a disposition des collaborateurs

MODULE 3 - 12 semaines : Réaliser, améliorer et animer des sites

INTEGRER DES PAGES Respect de la chartre graphique - affichage des pages
optimisés pour le référencement naturel, la navigation et adapté aux périphériques
GESTION DES CONTENUS - Adapter des systémes de gestion de contenus - Installation
d'un systéme de gestion de contenu conformes aux pratiques de sécurité
OPTIMISATION SITE Analyse du référencement d'un site - Optimisation du code pour les
navigateurs, le référencement naturel, le temps de chargement.

STAGE EN ENTREPRISE : 4 a 8 semaines
CERTIFICATION :1semaine

CERTIFICATION

Présentation de production devant jury de professionnels- L'ensemble des modules permet d'accéder au Titre professionnel,
I'obtention un ou d‘une partie des modules permet sous forme de compétences professionnelle (CCP) permet d'obtenir des
qualifications partielles
REGLEMENT INTERIEUR

Remis lors de l'inscription.

ANATEN SARL 62 Avenue Maréchal Joffre 65000 TARBES - SIRET 840 034 813 00013 - www.anaten.fr



