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PROGRAMME MASTERE 2D NARRATIVE ART Annexe 1

Métiers : Auteur BD, Mangaka, Artiste 2D, Storyboarder, lllustrateur / Réalisateur, Storyboarder, Animateur
Tout public : Accessible niveau BAC + 3 en techniques graphiques
Prérequis : Avoir un projet d’édition sur dossier et entretien

OBJECTIFS DE LA FORMATION :
Concevoir un projet d'édition ou d'animation, de la présentation jusqu'au financement.
Connaitre les contrats d'édition, le statuts d'artiste, d'indépendant ou d'intermittents du spectacle.
Disposer d'outils de présentation professionnels et savoir développer son réseau.

PROGRAMME :

REDACTION DE PROJET

DIRECTION ARTISTIQUE

GESTION DE PROJET & METHODOLOGIE
FINANCEMENT & STRATEGIE TRANSMEDIA
RESEAU & POSITIONNEMENT PROFESSIONNE

OPTION EDITION

e CROQUIS / MODELE VIVANT
MASTERCLASSE EDITION
NARRATION & STORYBOARD
CONCEVOIR UN PROJET D’EDITION
REALISER UNE EXPOSITION IMMERSIVE

OPTION ANIMATION
« CROQUIS / MODELE VIVANT

MASTERCLASSE ANIMATION

NARRATION & STORYBOARD

CONCEVOIR UN PROJET DE FILM

REALISER UN COURT METRAGE OU TEASER
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