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Métiers : Concepteur d’applications - Développeur d'applications - Développeur web mobile - Ingénieur d’études et

développement
Tout public Accessible niveau BAC de préférence scientifique ou technologique sur tests et entretien
Prérequis : Pratique de I’Anglais et pratique courante de I’ordinateur et de ses outils

OBJECTIFS DE LA FORMATION : Concevoir et développer une application mobile et application AR

Concevoir un projet d'application devant un jury professionnel

MODULES CONCEPTION :

o GAME & LEVEL DESIGN
¢ CULTURE JEU VIDEO & MEDIA
e SOUND DESIGN

MODULES PROGRAMMATION :

INFORMATIQUE & HARDWARE
PROGRAMMATION JAVA / HTLM
PROGRAMMATION ORIENTEE OBJET C#/.NET
MOTEUR DE JEU UNITY

APPLICATION REALITE AUGMENTEE

MATHS APPLIQUES

o ANGLAIS PROFESSIONNEL , JAPONAIS
e METHODOLOGIE & METHODES AGILES
e PRESENTATION PROJET
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