. METIERS IMAGES NUMERIQUES

CURSUS ART PRO CREATIE
ANATEN EDmoN-ANIMATION - TRANSMEDIA - JEU VIDEO

CURSUS ART PRO CREATIF ANATEN

Accessible niveau BAC- Tests et entretien

Il sadresse principalement a des profils passionnés par les techniques de dessin et disposant d'une bonne culture en
manga, film d'animation ou jeu vidéo. Compleéte, la formation débouche en 3 ans sur le BACHELOR Narrative & Digital
Art. Un MASTERE Game Art ou Narrative Art en 4éme année permet de renforcer son savoir faire et développer un

projet individuel. Cette formation donne accés aux différents métiers de graphiste 2D/3D, concept artiste, animateur
2D/3D, storyboarder, VFX artiste ...

ART PRO CREATIF BACHELOR

CREA 1ére annee CREA 2eme année _ CREA 3éme annee
EDITION BD MANGA ANIMATION - JEU VIDEO OPTION 2D / 3D + stage
- UNIVERS NARRATIF & CONCEPT ART - NARRATION & CONCEFT ART - NARRATION & ANIMATION
- TECHNIQUES DIGITALES 2D/30 - ANIMATION 2D/3D - ANIMATION 2D/3D
- PROJET EDITION  PROJET TRANSMEDIA JEU VIDEQ . PROJET TRANSMEDIA XR
- BOOK & SITE PROFESSIONNEL - BOOK & DEMOREEL . BOOK & DEMOREEL

ART PRO CREATIF MASTERE

MASTERE 2D MASTERE 3D
NARRATIVE ART GAME ART
- PROJET EDITION | ANIMATION - PROJET ANIMATION TEMPS REEL
- METHODOLOGIE PROJET - CONCEPTION SCENE 3D
- FINANCEMENT PROJET - CONCEPTION ANIMATION
- BOOK & SITE PROFESSIONNEL - BOOK & SITE PROFESSIONNEL

Shanice MASSOULIE LAIDA - Fromoe BURTON

NOTRE PROJET PEDAGOGIQUE :
Vous accompagner tout le long de votre formation pour ouvrir tous les opportunités des métiers de la création, et vous

aider a vous positionner sur les domaines qui vous correspondent au mieux pour acquérir en fin de formation les outils

de présentation professionnels nécessaires pour travailler sur ces secteurs créatifs.

NOS POINTS FORTS :

- Mise a disposition d'une tablette graphique pendant leur formation

- Des classes de 12 a 15 éléves

- Des projets professionnels en 3eme année pour enrichir leur CV

- Intégration en 3¢me anneée des techniques d'animation en temps réel, utilisées en jeu vidéo et qui intégrées sur des
productions du secteur de l'animation

SECTEUR ANIMATION - Etude CNC
SECTEUR LIVRE BD - Etude GFK Il est représenté par 125 studios en France. Notre SECTEUR JEU VIDEO - Etude AFJV
Cest un chiffre d'affaires de 510 millions pays est le ter producteur de films d'animation Cest |a premiére entreprise culturelle avec un

d'euros en 2018 avec plus de 44 millions de européens et le 38me au rang mondial. Il génére 76 chiffre d affaires pesant 4.9 Milliards d'euros

livres vendus. millions d'euros de ventes al'exportation devant le representant 26000 emplois en France, 2000 4

Ce dynamisme est surtout porte par |3dition cinéma classique, pas moins de 353 ceuvres ont 3000 postes a pounvoir sur ces prochaines

Manga : 1 livre vendu sur 3 tant un mangd été crédes en 2my et comptabilisent 14000 heures années avec une progression de 10% par an

de diffusion sur les chaines francaises.
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